KARTA INNOWACJI
1. Tytul innowacji: ,WEDRUJACY ALBUM HISTORYCZNY”
2. Autor innowacji: mgr Olga Tomanek
3. Czas trwania: wrzesien 2026 roku do czerwiec 2027 roku
4. Uczniowie objeci innowacja: klasa 6a oraz klasa 8a, ewentualnie klasa 5a.
Innowacja bedzie realizowany indywidualnie oraz w zespotach, w zalezno$ci od
charakteru wykonywanych zadan.
5. Cel innowacji
Glownym celem innowacji jest rozbudzenie zainteresowania historia poprzez
aktywne, tworcze i samodzielne poznawanie wydarzen, postaci oraz dziedzictwa
historycznego.
Cele szczegotowe:
= rozwijanie zainteresowan historycznych uczniow,
= utrwalanie i poszerzanie wiadomosci zdobywanych podczas lekcji historii;
= ksztalcenie umiejetnosci  wyszukiwania, selekcjonowania 1 wykorzystywania
informacji z roznych zrédet oraz rozwijanie kompetencji cyfrowych poprzez
wykorzystywanie narzedzi multimedialnych,
= rozwijanie kreatywnos$ci, samodzielno$ci i odpowiedzialno$ci za powierzone zadanie;
= doskonalenie umiej¢tnosci wspotpracy i komunikacji w grupie,
= ksztaltowanie szacunku do historii, tradycji i dziedzictwa kulturowego,
= stworzenie wspolnego albumu bedacego pamiatka i efektem calorocznej pracy
uczniow.
6. Opis przebiegu - przedstawcie, jak beda realizowane zalozenia innowacji
(metody, formy pracy, etapy dzialan).
., Wedrujqcy album historyczny” bedzie mial forme tradycyjnego albumu, ktory
bedzie przekazywany kolejno uczniom. Kazdy uczen/zespét otrzyma zadanie
przygotowania wiasnej strony albumu poswieconych okreslonemu wydarzeniu, postaci,
miejscu, wynalazkowi, zabytkowi lub innemu zagadnieniu historycznemu. Tresci beda
nawigzywaty do materialu omawianego na lekcjach historii, a tematy beda dostosowane
do poziomu edukacyjnego klasy 6 i 8.
Etap | — wprowadzenie do projektu
Na poczatku roku szkolnego nauczyciel przedstawia uczniom zatozenia innowacji, wyjasnia
zasady prowadzenia albumu oraz sposob przekazywania go kolejnym osobom. Uczniowie

poznaja kryteria wykonania zadania oraz przyktadowe elementy, ktéore moga znalez¢ si¢ na



stronie albumu: informacje historyczne, ilustracje, fotografie, mapy, osie czasu, ciekawostki,
cytaty, reprodukcje zrodet, wtasne komentarze.

Etap Il —,, wedrowka” albumu

Album jest przekazywany kolejnym uczniom zgodnie z ustalonym harmonogramem. Osoba/
grupa, ktora otrzyma album, przygotowuje swojg cze$¢ w ustalonym terminie, a nastgpnie
przekazuje go nastgpnemu uczestnikowi. Kazdy uczen moze nada¢ swojej stronie
indywidualny charakter, wykorzystujac wtasne pomysty i zainteresowania.

Zadanie to przedstawienie wybranego wydarzenia z historii — uczen sam wybiera sobie date
(ilustracja, rysunek, wyszukanie i opisanie ciekawostek; przygotowanie krzyzowki, rebusu
lub quizu, itp.).

Etap Il — praca indywidualna i zespotowa

W zaleznos$ci od rodzaju zadania uczniowie beda pracowa¢ indywidualnie lub w matych
zespotach. W pracy wykorzystywane beda: podreczniki i atlasy historyczne, ksigzki i aloumy,
wiarygodne zrodla internetowe, fotografie, mapy i materialy ikonograficzne, narzedzia
cyfrowe do tworzenia grafik i materiatdw multimedialnych.

Nauczyciel bedzie pehit funkcje koordynatora i opiekuna projektu, pomagajac uczniom
w wyborze tematdéw, wyszukiwaniu informacji i weryfikowaniu ich poprawnosci.

Etap IV — prezentacja efektow

Wybrane strony albumu begda prezentowane na lekcjach historii. Uczniowie beda mogli
krotko opowiedzie¢ o przygotowanym przez siebie materiale oraz podzieli¢ si¢
ciekawostkami, ktore znalezli podczas pracy. Na zakofczenie roku szkolnego
powstanie wspélny ,,Wedrujacy album historyczny”, dokumentujgcy catoroczng aktywnos¢

ucznidéw.

Metody pracy: metoda projektu, poszukujaca, praktycznego dziatania, praca ze zrodiem
historycznym (z tekstem, mapa i materiatem ikonograficznym), mapa mysli.
Formy pracy: praca indywidualna, praca w matych zespotach, praca podczas lekcji i praca

pozalekcyjna.

7. Przewidywane efekty/osiagniecia — opiszcie, jakie korzys$ci innowacja przyniesie
uczniom, nauczycielom i szkole.
Uczniowie:

= poszerza 1 utrwalg wiedze historyczng zdobyta podczas lekcji przez co zwigksza swoja

aktywno$¢ 1 zaangazowanie w proces uczenia si¢;



rozwing zainteresowania historia,

beda doskonali¢ umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania 1 wykorzystywania
informacji oraz Kkorzystania z réznorodnych zrodet historycznych i ocenia¢ ich
wiarygodno$¢,

rozwing kreatywnos$¢, wyobraznie i umiejetnos$¢ tworczego prezentowania wiedzy,
beda rozwija¢ kompetencje cyfrowe poprzez  wykorzystanie narzedzi
multimedialnych;

nauczg si¢ planowania pracy, terminowosci i odpowiedzialno$ci za powierzone
zadanie,

beda doskonali¢ umiejetno$¢ wspotpracy, komunikacji 1 wzajemnego wspierania sie,

stworza wspolne dzielo, ktore bedzie pamiatka ich pracy i zaangazowania.

Innowacja umozliwi nauczycielowi:

uatrakcyjnienie procesu nauczania historii poprzez zastosowanie aktywizujacych
metod pracy,

lepsze poznanie zainteresowan, uzdolnien i mozliwosci uczniow,

obserwowanie postepoOw uczniow w zakresie samodzielno$ci, kreatywnosci
1 wspotpracy,

zwigkszenie aktywnos$ci uczniéw podczas zajec,

wykorzystanie efektow pracy uczniow jako materiatdbw dydaktycznych podczas
kolejnych lekcji.

Korzysci dla szkoly - realizacja innowacji przyczyni si¢ do:

promowania aktywnych, kreatywnych i nowoczesnych metod nauczania,

rozwijania zainteresowan i uzdolnien uczniow,

ksztattowania pozytywnego stosunku do nauki i zdobywania wiedzy,

integracji zespolow klasowych oraz budowania poczucia wspolnoty,

stworzenia wartosciowego materiatu edukacyjnego w postaci ,, Wedrujgcego albumu
historycznego”,

wzbogacenia dorobku szkoty o ciekawa inicjatywe dydaktyczna, angazujacg uczniow
w aktywne zdobywanie wiedzy.



