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Cel innowac;ji:
Cele ogolne:
e systematyczne przygotowanie uczniow do egzaminu 6smoklasisty;
e rozwijanie umiej¢tnosci samodzielnej pracy i planowania nauki;
e wzmacnianie motywacji poprzez grywalizacje¢ (naklejki SIGMA);
e wyrownywanie szans edukacyjnych dzigki dostepowi do materiatow
powtorzeniowych i praktycznych.
Cele szczegodlowe:
e powtdrzenie najwazniejszych tresci teoretycznych z zakresu egzaminu;
e doskonalenie umiej¢tnosci rozwigzywania zadan egzaminacyjnych;
e ksztaltowanie samodyscypliny i odpowiedzialnos$ci ucznia za wtasng nauke;
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z narzedzi cyfrowych (kody QR);
e wdrazanie do korzystania z dodatkowych zrédet wiedzy (kacik SIGMY).
6. Opis przebiegu: w kazdym tygodniu uczniowie otrzymujg zestaw materialow
powtdrzeniowych wraz z ¢wiczeniami;
e materialy gromadzone beda rowniez w KACIKU SIGMY (specjalnej
przestrzeni w klasie, ktora staje si¢ centrum powtorek i dodatkowych zadan);
e zadania beda rozwigzywane przez ucznidw na lekcjach oraz w domu;
e uczniowie beda korzysta¢ z kodow QR do samodzielnego sprawdzania
odpowiedzi;
e nauczyciel b¢dzie monitorowal postepy poprzez testy diagnostyczne oraz
obserwacj¢ zaangazowania.
Nauczyciel dostosowuje material powtérkowy — do wyboru system tygodniowy (co tydzien
powtorka jednego dziatu) lub miesigczny (kazdy ,.tydzien” traktowany jako jeden miesigc

pracy. Przyklad harmonogramu:



Tydzien Temat

1 Pierwsze kroki +streszczanie tekstow
2-3 Ogarnij lektury ES8!
4 Pisanie (krotkie formy wypowiedzi)
5 Pisanie (konkretyzowanie i bajanie — rozprawka,

przemdwienie, opowiadanie)

6 Ortografia, interpunkcja, jezyk
7 Zegar tyka... GRAMATYKA!
8 Rodzaje i gatunki literackie

9 Terminy ktére musisz znac!

10 Ostateczne starcie

7. Przewidywane efekty:
e podniesienie wynikow probnych egzaminow;
e lepsze opanowanie materiatu teoretycznego;
e wzrost motywacji i samodzielno$ci uczniéw;
e rozwdj umiejetnosci cyfrowych i pracy z kodami QR;

e budowanie pozytywnej atmosfery wspotpracy i zdrowej rywalizacji.



