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Cele innowaciji:

zmotywowanie uczniow do wiekszego zaangazowania w zajecia swietlicowe oraz
wzorowego zachowania,

rozwijanie umiejetnosci zarzgdzania wtasnymi zasobami,

ksztattowanie postawy samodzielnosci w podejmowaniu decyzji,

zachecenie uczniow do samorozwoju poprzez dobrg zabawe,

rozbudzanie wyobrazni uczniéw poprzez udziat w fantazyjnej grze RPG.

Opis innowaciji:

Uczniowie na poczatku roku szkolnego otrzymujg Karte Bohatera. Wypetniajg jg informacjami o
swojej wymyslonej postaci (imie, wyglad). Bohater ten bedzie im towarzyszyt im do momentu, w
ktérym osiggng najwyzszy poziom postaci (zdobedg wszystkie gwiazdki). Woéwczas uczenh
otrzymuje nagrode oraz moze rozpoczgc¢ kolejng przygode z nowg postacia.

Gwiazdke mozna otrzymac¢ w momencie, w ktérym na odwrocie karty uczen uzbierat minimum 5
pieczatek od nauczyciela. Pieczatki uczniowie otrzymujg za:
wzorowe zachowanie i bycie kolezenskim (pomoc innym, dodatkowe zadania
porzadkowe np. segregowanie zmieszanych klockow, kompletowanie puzzli itp.).
aktywny udziat w zajeciach $wietlicowych,
zwyciestwa w konkursach swietlicowych,

Pieczatki lub gwiazdki mozna utraci¢. Nastepuje wowczas “atak smoka” i uczen odpowiednig ilos¢
pieczatek wedtug ponizszych zasad:
Swiadome, wielokrotne famanie regulaminu Swietlicy - 5 pieczatek (1 gwiazka)
hatasowanie pomimo wielokrotnych upomnien - 1 pieczatka,
niekolezenskie zachowanie wobec innych - 2-4 pieczatek,
notoryczny brak porzadku - 1-2 pieczatek,
Moze nastgpi¢ rowniez moment, w ktérym wszyscy uczniowie znajdujg sie w tzw. “miejscu
mocy”. Wowczas wszyscy otrzymujg pieczatki za wzorowe przestrzeganie regulaminu
swietlicy (uwagal! - ani jeden uczen nie moze sie wytamac).

Uczniowie mogg nie tylko wykupywac za pieczatki kolejne poziomy, ale tez ulepszac swojg postac.
Kazde ulepszenie postaci (dorysowanie kolejnego elementu np. stroju, maski, uzbrojenia,
pancerza ochronnego) kosztuje 3 pieczatki. Uczniowie w ten sposob uczg sie zarzgdzac¢ swoimi



zasobami, planowaé diugoterminowo. Niektdrzy “oszczedzajg” na poziomy, inni wydajg wszystkie
pieczgtki na wyposazenie.

W ramach zdobywania poziomow robi sie coraz trudniej, zwieksza sie ilos¢ koniecznych pieczatek
do wykupienia poziomu lub wyposazenia. Na koniec kazdego miesigca odbywa sie rowniez
podsumowanie i wymyslona przez nauczyciela gra RPG o tematyce fantasy, w ktérej uczniowie
wykorzystujg zasoby zebrane przez dany miesigc.



