Innowacja pedagogiczna , W poszukiwaniu swoich pas;ji”

Prowadzacy zajecia — Grazyna Plaska, Zuzanna Kajstura, Jolanta Zimniak.

1. OKRESLENIE RODZAJU INNOWACJI

Innowacja dotyczgca edukacji artystycznej i sportowej — wykorzystanie réznorodnych form w
procesie rozwijania swobodnej ekspresji artystycznej i sportowej pasji.

2. ZAKRES INNOWACII

Opracowana innowacja obejmuje proces wychowania i opieki nad uczniami uczeszczajgcymi do
Swietlicy szkolnej. Skierowana jest do uczniéw w celu pokazania bardzo ré6znorodnych form zabawy
artystycznej i sportowe;j.

3. MOTYWACIJA WPROWADZENIA INNOWACII

Dziatalno$S¢ artystyczna i sportowa rozwija twdrczg inicjatywe dziecka, pomystowo$¢, wiare we
wiasne sity, a wiec cechy, ktére sg bardzo wazne w zyciu. Rdwnocze$nie pobudza rozwdéj umystowy
i emocjonalny, stwarza mozliwosci ich artystycznych, technicznych i spotecznych doSwiadczen. Dzieci
z natury swej sg aktywne, kreatywne, ciekawe Swiata i dlatego te cechy nalezy w nich pielegnowac
i rozwijaC. Aktywno$¢ fizyczna pozwoli na zrownowaZenie potrzeb ruchowych dziecka w
réznorodnych zabawa druzynowych.

Szczegdlnie celowe i potrzebne staje sie prowadzenie ciekawych zaje€ artystycznych i sportowych

w dzisiejszych czasach, gdy komputery i programy multimedialne zdominowaty Swiat dziecka. Z
naszych pedagogicznych obserwacji wynika, Ze dzieci spragnione sg zaje¢ kreatywnych, chetnie
poznajg nowosSci i je rozwijajg. Innowacja pedagogiczna bedzie doskonatg okazjg do promowania
aktywnej, kreatywnej i tworczej postawy dziecka. Dzieci uczestniczgc w ciekawych zajeciach
artystycznych i sportowych odkryjg i rozwing z pomocg nauczyciela drzemigce w nich talenty. Prace
wykonane przez dzieci pozwolg im odczué sukces, ktdéry wzmocni poczucie wilasnej wartoSci i
zmotywuje do dalszej pracy.

4. CELGLOWNY INNOWACII

Celem gtéwnym innowacji pedagogicznej pt. ,,W poszukiwaniu swoich pasji* jest sktanianie dzieci do
podejmowania wiasnych préb i dziatah artystycznych, rozwijanie i poszerzanie zainteresowan dzieci
nowymi technikami, prezentowanie niestandardowych zabaw ruchowych i sportowych.

5. CELE SZCZEGOLOWE:

e ksztalcenie wyobrazni twdrczej,

e uwrazliwienie na piekno otaczajgcego Swiata,



e rozwijanie wyobrazni, tworczej aktywnosci, wrazliwosci estetycznej oraz ekspresji plastycznej
i muzycznej,

e wyzwalanie aktywnoSci artystycznej ucznia,

e usprawnianie koordynacji wzrokowo- ruchowej,

e rozwijanie sprawno$ci manualnych, umiejetne operowanie narzedziami i materiatem,
e zachecanie do eksperymentowania w tworzeniu zabaw ruchowo sportowych,

e rozwijanie samodzielnoSci, wytrwatosci, umiejetnosci planowania, dokonywania wtasciwych
wyboréw.

6. OCZEKIWANE EFEKTY
Innowacja zaktada osiggniecie przez ucznia nastepujgcych umiejetnosci:
- jest pomystowy, petny inicjatywy i inwencji,
- potrafi wspdtpracowaé w grupie,

- jest otwarty na nowosci i Smiaty w dziataniach.

7. METODY | FORMY PRACY

Inspirowanie dzieci do aktywno$ci tworczej i sportowej realizowane bedzie przede wszystkim
poprzez metody dziatania praktycznego,



