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KARTA INNOWACJI

Tytul innowacji: ,,Planszowe historie”

Autor innowacji: mgr Olga Tomanek

Czas trwania: wrzesien 2025 roku do czerwiec 2026 roku

Uczniowie objeci innowacja: klasa 5aoraz 7ai8

Cel innowacji

Gléwnym celem innowacji jest wzbogacanie wiedzy z historii poprzez wzbudzanie
zainteresowania ucznidéw grami, kartami, krzyzowkami, quizami.

Celem innowacji jest réwniez: zwigkszone zaangazowanie ucznidw, rozwijanie
kreatywnosci | innowacyjnosci, zwickszenie efektywnos$ci uczenia si¢, rozwijanie
umiejetnosci wspotpracy. a przede wszystkich wzbogacanie i rozszerzanie wiedzy
historycznej.

Opis przebiegu - przedstawcie, jak beda realizowane zalozenia innowacji
(metody, formy pracy, etapy dzialan).

Stosowanie na lekcjach metody gier dydaktycznych przynosi szereg korzysci. Dzigki
nim uczniowie ucza si¢ przez dziatanie.

Na zajecia rozwijajagcych zainteresowania w klasie 5a oraz podczas lekcji historii
w klasie 7a 1 8 (raz w miesigcu) uczniowie begda wykorzystywaé gotowe gry
planszowe, karty, quizy i krzyzowki. Gry planszowe rozwijaja kreatywnos¢ i logiczne
myslenie, a dodatkowo rozbudzajg zainteresowanie historig, ¢wicza pamieé
I spostrzegawczo$¢ 0raz rozwijajg zdolnosci taktyczne oraz wyobraznig.

Poza tym ucza: radzenia sobie z niepowodzeniami i porazkami, postawy kolezenskiej,
cierpliwos$ci, wyrabiaja nawyki przestrzegania dyscypliny i regut gry, uswiadamiaja
uczniom potrzebe wspoldziatania 1 podporzadkowania si¢ interesom grupy,
samodzielno$ci 1 samokontroli,

Metody pracy: Poszukujgca, podajgca, praktycznego dziatania

Formy pracy: Grupowe, zespotowe, czasami indywidualne

Wykorzystane narzedzia dydaktyczne: Gry planszowe, materialty papiernicze,
krzyzowki, quizy, zasoby Internetu. Uczniowie poznaja planszowki nawiazujace do
historii Polski (od jej poczatkow az po wspotczesnosc), poznaja do czasow PRL,
poczesza swojg wiedz¢ 0 zyciorysy znanych postaci oraz przetomowe wydarzenia i

wynalazki.



7. Przewidywane efekty/osiagniecia — opiszcie, jakie korzysci innowacja przyniesie
uczniom, nauczycielom i szkole.
Warto przytoczy¢ tu wyniki badan, wedtug ktérych uczymy sie 10% tego, co czytamy,
20% tego, co styszymy, 30% tego, co widzimy, 50% tego, co styszymy i widzimy,
70% tego, co sami méwimy, 90% tego, co sami robimy.
Uczniowie:
» Szukajg réznych rozwigzan
* Chetnie pracujg w grupie
» Cierpliwie czekajg na swojg kolej
* Poszerzaja swoja wiedze historyczng
* Podejmuja samodzielnie aktywno$¢ poznawcza
Nauczyciel:
* Motywuje do dziatania do samodzielnej, efektywnej nauki oraz pobudza
kreatywnos$¢ i1 potencjat
* Inspiruje uczniow

» Poszerza swoje kompetencje

Ewaluacja : W ramach wdrozonej innowacji bedzie prowadzona obserwacja pracy uczniow.

Analiza obserwacji pozwoli ocenié stopien realizacji zatozonych celéw i wyciagnaé wnioski.



