Innowacja pedagogiczna pt. "Od Scratcha do Pythona. Sztuczna inteligencja krok po kroku"
to nowatorskie przedsiewziecie edukacyjne, ktore ma na celu rozwijanie kompetencji informatycznych
uczniow klas VIII w zakresie programowania. Zajecia objgte innowacja beda realizowane w ramach
obowigzkowych lekcji informatyki oraz dodatkowych spotkan z ch¢tnymi uczniami, dostosowanych do ich

potrzeb i zainteresowan.

Czas trwania innowacji zaplanowano na I pdirocze roku szkolnego 2023/2024. W trakcie tego okresu
uczniowie beda mieli okazje stopniowo przechodzi¢ od programowania w Scratchu do bardziej
zaawansowanego jezyka Python, co pozwoli im na glgbsze zrozumienie zasad programowania

i zastosowanie sztucznej inteligencji w praktyce.

Celem niniejszej innowacji jest nie tylko nauka programowania, ale réwniez motywowanie uczniow do
rozwijania swoich umiej¢tnosci poprzez praktyczne zastosowanie zdobytej wiedzy. Uczniowie beda tworzy¢
wlasne programy, animacje, ktore nastgpnie beda mogli prezentowa¢ w chmurze, co umozliwi im wspotprace

i dzielenie sie efektami pracy z rowie$nikami.
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