Innowacja geograficzna pt. ,, GeoSmart: Wirtualne Podroze”

Cel innowacji: GeoSmart: Wirtualne Podréze to innowacyjny projekt edukacyjny, ktory faczy
nauki przyrodnicze, geografi¢ oraz umiej¢tnosci jezykowe 1 informatyczne. Celem projektu jest
rozwijanie wszechstronnych umiejetnosci uczniéw poprzez angazujace zajecia z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii i metod dydaktycznych.

Adresaci: uczniowie klas [V-VIII

Opis projektu:
1. Wirtualne Podroze:

o Podstawowe zalozenie: Uczniowie korzystajac z technologii wirtualnej
rzeczywistosci (VR) odkryja rozne regiony $wiata. Uczniowie bedg mogli
,»odwiedza¢” odlegte miejsca i pozna¢ ich cechy geograficzne, kulturowe i
przyrodnicze.

o Przyklady zajeé: Wirtualne spacery po wielkich miastach, czy badanie zmian
klimatycznych w r6znych czesciach Swiata.

2. Lekcje w jezyku angielskim:

o Integracja jezykowa: Kilka zaj¢¢ z geografii bedzie prowadzona w jezyku
angielskim, co pozwoli uczniom na rozwijanie umiej¢tnosci jezykowych w
praktycznym zastosowaniu. Uczniowie bgda uczy¢ si¢ terminologii geograficznej w
jezyku obcym.

o Przyklady zajeé: Prezentacje multimedialne na temat wybranych krajow oraz udziat
w miedzynarodowych projektach.

3. Zastosowanie technologii:

o Analiza przestrzenna: Uczniowie beda wykorzystywac zdjecia satelitarne, drony i
programy GIS (Geographic Information Systems) do analizy przestrzennej 1
rozwigzywania problemow geograficznych. Beda uczy¢ sie jak interpretowa¢ dane
przestrzenne 1 monitorowac zmiany srodowiskowe.

o Przyklady zajeé: Projekty zwigzane z analiza zmian krajobrazow, monitorowanie
urbanizacji czy ocena skutkow klesk zywiotowych za pomoca narzedzi GIS.

4. Prowadzenie blogu:

o Tworzenie tresci: Uczniowie beda prowadzi¢ bloga tematycznego, na ktorym beda
dzieli¢ si¢ swoimi odkryciami, analizami i przemys$leniami na temat wirtualnych
podrdzy i projektow geograficznych. Bedzie to doskonata okazja do rozwijania
umiejetnosci pisarskich oraz nauki tworzenia atrakcyjnych tresci online.

o Przyklady zajeé: Pisanie artykutéw, tworzenie postow na bloga, przygotowywanie
multimedialnych prezentacji oraz zarzadzanie strong internetowa.

Korzysci dla uczniow (przewidywane osiagni¢cia):

Rozwijanie umiejetnosci jezykowych w kontekscie praktycznym.

Praktyczna nauka obstugi nowoczesnych technologii 1 narzedzi analitycznych.
Mozliwo$¢ samodzielnego odkrywania i1 analizowania danych geograficznych.
Rozwdj umiejetnosci pisarskich 1 tworczych poprzez prowadzenie bloga.

Podsumowanie: GeoSmart: Wirtualne Podroze to innowacja, ktora integruje nauki przyrodnicze,
jezykowe 1 informatyczne. Poprzez wirtualne podroze, nauke jezyka obcego, wykorzystanie
technologii oraz tworzenie tresci online, uczniowie beda mieli szans¢ na rozwijanie réznorodnych
umiejetnosci praktycznych.
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